Hudobny odbor - HRA NA BICICH NASTROJOCH POSLANIE A CHARAKTERISTIKA PREDMETU:

S rastucim zaujmom dnes$nej mladej generdcie o hudbu narastd pocet zaujemcov o hru na bicie
nastroje, ktoré sa stali v su¢asnosti dominujicimi vo vSetkych oblastiach populdrnej hudby.

Na tento stav reaguju aj u¢ebné osnovy pre ziakov I. a Il. stupnia zakladného studia hry na bicich
nastrojoch pre ZUS. Popri rytmickych nastrojoch je mozné — podla moznosti konkrétnej ZUS — zaradit
i hru na melodické bicie nastroje ako marimba, xylofén ¢i vibrafén. Zmyslom spolo¢ného snazenia
pedagogov a ziaka by malo byt dosiahnutie takého stupnia technickej vyspelosti, ktord umozni
absolventovi ZUS realizovat sa v spolo¢enskom Zivote v oblasti populdrnej hudby alebo pokraovat v
Studiu na vy$som stupni vzdelavania.

Profil absolventa Absolvent prvej Casti I. stupiia zakladného Studia - primarneho umeleckého
vzdelavania (ISCED 1 B): dokladne ovlada nazvoslovie pouzivaného instrumentara predmetu as
istotou ovlada zaklady spravnych hrac¢skych navykov: postoj, sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie
tela, drZanie paliciek. Absorboval zaklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: vyrovnané hranie
striedavych, opakovanych a zdvojenych uderov v pomalom, strednom a rychlom tempe s
dynamickym rozlisenim p -mf —f. DokazZe sa vyjadrovat na Urovni zakladnej kultirnej gramotnosti
prostrednictvom umeleckych vyjadrovacich prostriedkov zamerania. Urove rozvinutosti klti¢ovych
kompetencii, ktoré absolvent dosiahol na konci prvej ¢asti I. stupria zakladného Studia vytvara zéklad
pre dalsi stupen vzdeldvania.

Absolvent druhej ¢asti I. stupnia zakladného Studia - nizSieho sekundarneho umeleckého
vzdeldvania (ISCED 2 B): ovlada nazvoslovie, delenie a Zanrové vyuzitie inStrumentdra bicich
nastrojov a ovlada zdklady ladenia pouZivanych nastrojov. Ma spravne hraéske ndvyky a zaklady
spravneho pouzivania hracieho aparatu: uvolneny postoj, sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie
tela, drZanie paliciek, vyrovnané hranie striedavych, opakovanych, zdvojenych dderov a virblov v
pomalom, strednom a rychlom tempe s dynamickym rozliSenim pp -p -mp -mf -f -ff; dokdzZe aktivne
pdsobit v hudobnych zoskupeniach ako hrac¢ sélového partu i ako sprievodny hrac, svoje vedomosti
dokaze sam rozvijat, obnovovat, je schopny primerane reagovat na nové trendy i na spolo¢ensky
VYVOj.

Absolvent Il. stupia zakladného studia a Studia pre dospelych: ovlada ndzvoslovie, delenie a
Zanrové vyuzitie inStrumentara bicich nastrojov; ovlada zvukovo-farebné moznosti hry na malom
bubne, perkusiach, bicej siprave a zaklady ladenia pouzivanych ndastrojov. Absorboval zaklady
spravnych navykov a zdklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: sedenie, postavenie ruk a noh,
drzanie tela, drzanie palicCiek, hra zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie
striedavych a opakovanych uderov, tlakové virenie, s dynamickym rozliSenim pp-p-mp-mf-f-ff.
Pripravné $tudium — ucebny plan 1a, 1b Ziaci poznaju: zakladné nazvoslovie bicich nastrojov -
osvojuju si spravne hraéske navyky, drzanie tela, pali¢iek, sedenie - uia sa spoznavat noty, celd,
pélovy, Stvrtovd, osminovu - vedie zahrat jednoducht melddiu na melodickom bicom nastroji - hra
na perkusiach, vystihnutie pulzu hudby - rytmické cvi¢enia, ozveny napodobovanie daného
rytmického modelu - rytmicky diktat, spravne ohranicenie 3 a 4 Stvrtového taktu, hudobna abeceda
(C-dur)

Na zaver Studia sa kona komisionalna skuska, na zaklade ktorej sa doporuci alebo nie dalsie studium
Ziaka v I. stupni zdkladného Studia. Obsah: Zaklady hry na malom bubne: jedno kratke cvicenie -
kombinacia Stvrtovych a osminovych nét. Zéklady hry na bicej suprave: valcik, polka. Zaklady hry na
zvonkohre (metaloféne): hudobnd abeceda - C dur so striedanim ruk, detska alebo jednoducha
ludova piesen v Uprave pre deti.



1.roénik, 1. éast, I. stupen zakladného Studia zdkladnej umeleckej $koly ISCED 1

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individudlne vyu¢ovanie, 2x tyzdenne) 0,5 in§trumentalny sprievod
(individualne vyucovanie, 1x tyZzdenne)

CIELE: naucit elementarnu hru na maly bubon, spravne drzanie tela, pali¢iek, pohyb laktov, zapastia
a celkova uvolnenost. Pravidelné delenie rytmickych hodndt. Dosiahnut Cistotu iderov po stranke
rytmickej aj dynamickej. Zaklady hry na melodické bicie nastroje v ramci dostupného ndstrojového
vybavenia konkrétnej Skoly (zvonkohra, xylofén, vibrafén, marimba, woodpack).

OBSAH: hra celych, polovych, stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych nét a dodrziavanie pomlciek.
Etudy v 2/4, 3/4, 4/4 takte. Néacvik a Studium jednoduchych a dvojitych paradidlov. Poznaju zaklady
spravneho pouzivania hracieho aparatu: zakladné udery, striedavé udery.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti a zvladnutie dynamickych odtienov v strednom tempe. Hra na malom bubne: vyber z etud
nizSie uvedenej literatury pre maly bubon. Zaklady hry na suprave bicich ndstrojov: rytmy,
doprovody a technické cvicenia z nizSie uvedenej literatury (J.Scott, P.Schenzer ...) Hra na zvonkohre:
jednoducha piesen alebo melddia a stupnice do 2 #a 2 b (1 oktdva smerom hore a dolu).

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: snazit sa dosiahnut vhodnym spésobom v ramci intelektu
Ziaka o stanovenu ucebnu latku, vitepovat Ziakovi zakladné hudobné pojmy od notécie az po
dynamiku, zakladné osvojenie si navykov pri hrani — spravny posed, spravne drzanie paliciek,
uvolfiovanie rik pocas hrania. Prirodzenym spdsobom, primerane veku pestovat rytmické citenie, v
pripade Sikovnejsich Ziakov aj agogické citenie.



2. roénik, 1. €ast, I. stupeni zakladného $tudia zakladnej umeleckej skoly ISCED 1

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individualne vyucovanie, 2x tyzdenne) 0,5 in§trumentalny sprievod
(individualne vyucovanie, 1x tyZzdenne)

CIELE: rozvoj technickej zru¢nosti, vyvazenosti ruk, smerujicej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtienov v strednom tempe. Dosiahnut Cistotu Gderov po stranke dynamickej a rytmicke;.

OBSAH: Hra stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych nét v roznych dynamickych stuprioch. Hra
Stvrtovych a osminovych taktov. Demonstruju svoje hudobné dispozicie: vedia striedat Stvrtové a
osminové noty, vedia hudobne vyjadrit rozdiel medzi val¢ikom a polkou. Nacvik jednoduchych a
dvojitych paradidlov v rozdielnych tempach. Cvicenia s akcentami pri pravidelnom deleni doby.
Nacvik tlakového viru.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti v hre na maly bubon a postupné oboznamovanie sa s roznymi druhmi bicich
nastrojov/perkusii. Hra na maly bubon: vyber etuid pre maly bubon a technickych cviceni z nizsie
uvedenej literatury pre bicie ndstroje. Hra na suprave bicich ndstrojov: etudy, rozkladové cviéenia a
nacvik doprovodov ku jednoduchsim skladbam popového a rockového hudobného stylu. Hra na
melodickych bicich nastrojoch (napr. Zvonkohra): pieseri alebo jednoducha melédia a vyber dvoch
stupnic dur/mol do 4 #a 4 b plus T5.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro za¢atecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje



DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 2. ro¢niku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje na
1. roénik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvarat $tudijné prvky do $irSich celkov. Specifikovat napaditost
a improvizaciu v réznych zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na Stylovost.. Celd praca je
postavena na vztahu uditel - Ziak, uvedomovat si na strane uditela, Ze sa pracuje so zivym
materialom, vhodne vyberat notové materidly i spésob komunikacie vzhladom k veku Ziaka. 272
Verejne vystupovat, snazit sa primét Ziaka s rodi¢mi o navstevy koncertov a snazit sa vzbudit u Ziaka
o €o najvacsi zaujem o hudobné dianie. Hudobna literatura, ktora je odporucand v ucebnych
osnovach, sluzi k zakladnej orientécii uCitela a je mozné variovat studijny material podla
pedagogickych skdsenosti ucitela a podla individudlnych dispozicii Ziaka.

3. roénik, 1. €ast, I. stuperi zakladného $tudia zakladnej umeleckej $koly ISCED 1

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individualne vyu¢ovanie, 2x tyzdenne) 1,0 komorna hra alebo subor
alebo orchester.

CIELE: Rozvijat rytmické citenie, pocit istoty a kultdru prejavu. Rozsirit dynamickd Skalu od pp — ff.
Nacvik cvi¢eni v roznych tempach.

OBSAH: Delenie doby na 2, 4 a 6 niz$ich hodn6t. Hra v 2/2 a osminovych taktov. Paradidlové
cvicenia. Bodkovany rytmus, pravidelné a nepravidelné delenie doby, vir tlakovy s dvojitymi udermi.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nacvik dvojitych
uderov, paradidle, tlakovy vir v r6znych tempach ,dynamike a sile. Hra na malom bubne: etudy a
tech. cvicenia z notového materidlu nizsie. Hra na suprave bicich nastrojov: prehlbovanie tech.
zadkladov uvolnenej hry a kontroly nad nastrojom. Praca na rozsirovani schopnosti koordindcie
koncatin, improvizacie a spoznavania farebnosti zvukov vytvdranych pouzivanim réznych typov
Uderov a pali¢iek. Hra na melodicky bici nastroj (zvonkohra): dur/mol stupnice do 3#a 3 b,
jednoduché melédie a piesne. Sluchovo-rytmicka oblast: Rytmicko-melodické hry na ozveny, na
otazku a odpoved.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zac¢atecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1



R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: snaZit sa dosiahnut vhodnym sp6sobom v rdmci intelektu
Ziaka o stanovenu uéebnu latku ,stdle kontrolovat Ziaka a viest ho k dokonale suhre rik a ndéh. Zaéat
pouzivat prsty pri dvojitych ideroch ,cviéit drzanie paliciek pri tlakovom vire ziskavat jemnu
motoriku do palca a ukazovaka. Pri xylofone pomaly ziskavat periférne videnie nét a xylofénu, nacvik
vzdialenych intervalov. Bicia suprava: koordinacia koncatin, vyvazenost Gderov na hi-hat velky a maly
bubon. Zakladne rytmy 4/4 takte. Prirodzenym spdsobom, primerane veku pestovat rytmické
citenie, v pripade Sikovnejsich Ziakov aj agogické citenie.

4. roénik, 1. &ast, I. stupen zakladného 3tidia zakladnej umeleckej $koly ISCED 1

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individudlne vyu¢ovanie, 2x tyzdenne) 1,0 komornd hra alebo subor
alebo orchester

CIELE: rozvoj technickej zruénosti, vyvaZzenosti ruk, smerujlcej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtienov v strednom tempe. Dosiahnut ¢istotu Uderov po stranke dynamickej a rytmickej.

OBSAH: Hra stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych nét v roznych dynamickych stuprioch. Noty s
botkou . Ovladaju pedalovu techniku, rozkladovi koordinaciu rdk a noh (vel-ky bubon, maly bubon,
dva tomy a hi-hat na prvu ¢ast doby); Hra stvrtovych a osminovych taktov. Nacvik jednoduchych a
dvojitych paradidlov v rozdielnych tempdach. Cvicenia s akcentami pri pravidelnom deleni doby.
Nacvik tlakového viru vo Stvrtovej a osminovej note s legatom;. ovladaju hru osminovej a
Sestnastinovej synkopy a ligatury.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti v hre na maly bubon, oboznamenie sa s viacerymi druhmi bicich nastrojov/perkusii. Hra na
maly bubon: etudy a technické cviéenia z nizSie uvedeného notového materialu. Hra na sUprave
bicich nastrojov: etudy, tech. cvicenia, doprovody ku skladbam z nizsie uvedeného notového
materialu, pripadne vlastnd sélova improvizacia.

Zaverecna skuska — obsah: Hra na suprave bicich nastrojov: - ukazka beatového doprovodu sdlo,
alebo ako sprievod ku konkrétnej piesni, moznd ukazka vlastnej improvizacie, etuda s vyuzitim
vSetkych komponentov bicej supravy. Hra na melodickych bicich nastrojoch: jedna piesen alebo
melddia podla vlastného vyberu (sélo alebo so sprievodom); dve dur/mol stupnicedo4#a4baT5
a jeho obraty. Hra na malom bubne:- dve kontrastné cvicenia, jedno z vyuzitim virenia.

NOTOVY MATERIAL:
G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners



J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pravodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)
Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 2. roéniku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje na
1. roénik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvarat $tudijné prvky do $irSich celkov. Specifikovat napaditost
a improvizaciu v roznych Zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na Stylovost.. Celd praca je
postavena na vztahu uditel - Ziak, Ziak - uditel' a preto si treba uvedomovat na strane ucitela, Zze kazdy
Ziak ma svoje individualne vnimanie a citenie hudby a r6znu mieru talentu. Vzhladom na to treba
vhodne vyberat notové materidly a tiez hladat primerany spdsob vyuéby a komunikacie. Verejne
vystupovat, snaZit sa primat Ziaka s rodi¢mi o navstevy koncertov a snaZit sa vzbudit u Ziaka o ¢o
najvacsi zaujem o hudobné dianie. Hudobna literatura, ktord je odporidéana v ucebnych osnovach,
slizi k zakladnej orientécii ucitela a je mozné variovat studijny material podla pedagogickych
skdsenosti ucitela a podla individualnych dispozicii Ziaka.

1. roénik, 2. €ast, I. stupen zakladného stadia zakladnej umeleckej skoly ISCED 2

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individualne vyucovanie, 2x tyzdenne) ), 1,0 Komorna hra alebo 2,0
hra v subore alebo hra v orchestri.

CIELE: rozvoj technickej zru¢nosti, vyvazenosti ruk, smerujicej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtienov v strednom tempe. Dosiahnut istotu Uderov po stranke dynamickej a rytmickej.

OBSAH: Hra Stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych not v réznych dynamickych stuprioch. Noty s
bodkou . Ovladaju hru Sestnastinovej trioly a sextoly a prechod medzi osmi-novymi notami,
osminovymi triolami a Sestndstinovymi notami a po-ml¢kami; Hra Stvrtovych a osminovych taktov.
Nacvik jednoduchych a dvojitych paradidlov v rozdielnych tempach + trojity paradidel. Cvi¢enia s
akcentmi pri pravidelnom deleni doby. Nacvik tlakového viru v réznych dynamickych odtiefiov p-mp-
mf-f-ff. VyuZitie prirazov, jednoduchého a dvojitého. Ovlddanie rytmickej stupnice vediet zadelit noty
od stvrtovych az po dvaatricatinové. Paradidle PLPP LPLL, PPLP LLPL, PLLP LPPL. Orientovanie sa na
melodickom bicom ndstroji durovych a molovych téninach do 5 #a 5 b.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti v hre na maly bubon, oboznamenie sa s viacerymi druhmi bicich nastrojov - perkusii. Maly
bubon: etuda alebo technické cvicenie z nizsie uvedeného notového materialu. Hra na suprave bicich



nastrojov: etuda alebo vlastna improvizdcia, pripadne jedno rozkladové cvi¢enie. Hra na melodické
bicie nastroje: dur a mol stupnice do 5 #a 5 b a T5 a jeho obraty, jedna piesen alebo melddia podla
vlastného vyberu (sélo alebo so sprievodom).

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pre maly buben

J.Scott: Bici (pravodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)
Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 3. roéniku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje na
2. roénik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvérat $tudijné prvky do $irsich celkov. Specifikovat napaditost
a improvizaciu v réznych Zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na Stylovost.. Cela praca je
postavena na vztahu uditel - Ziak, uvedomovat si na strane ucitela, Ze sa pracuje so Zivym
materidlom, vhodne vyberat notové materidly i sp6sob komunikacie vzhladom k veku Ziaka. Verejne
vystupovat, snaZit sa primat Ziaka s rodi¢mi o navstevy koncertov a snazit sa vzbudit u Ziaka o ¢o
najvacsi zaujem o hudobné dianie. Hudobna literatura, ktora je odporucana v u¢ebnych osnovach,
sluzi k zakladnej orientécii ucitela a je mozné variovat studijny material podla pedagogickych
skusenosti ucitela a podla individuadlnych dispozicii Ziaka.

2. roénik, 2. €ast, I. stuperi zakladného $tudia zakladnej umeleckej $koly ISCED 2

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individudlne vyucovanie, 2x tyzdenne) ), 1,0 Komorna hra alebo 2,0
hra v sibore alebo hra v orchestri

CIELE: rozvoj technickej zru¢nosti, vyvazenosti ruk, smerujicej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtiefov v strednom tempe. Dosiahnut ¢istotu Uderov po stranke dynamickej a rytmicke;.

OBSAH: Hra stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych nét v roznych dynamickych stuprioch. Noty s
bodkou . Ovladaju spravne hracske navyky a zdklady spradvneho pouZivania hracieho aparatu:
uvolneny postoj, sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek, vyrovnané hranie
striedavych, opakovanych, zdvojenych Uderov a virenia v pomalom, strednom a rychlom, ovladaju
aplikaciu crescenda — decrescenda pri vireni a virenie s legdtom i s odsadenim; ovladaju hru



Sestndstinovej trioly a sextoly a prechod medzi osminovymi notami, osminovymi triolami a
$estnastinovymi notami a pomlc¢kami; tempe s dynamickym rozliSenim p —mp- mf —f. Hra $tvrtovych
a osminovych taktov. Nacvik jednoduchych a dvojitych paradidlov v rozdielnych tempach a ich
rozlozenia na supravu bicich ndstrojov. Cvicenia s akcentami. Nacvik tlakového viru v r6znych
dynamickych odtiefiov p-mp-mf-f-ff. Vyuzitie prirazov, jednoduchého a dvojitého. Ovladanie
rytmickej stupnice vediet zadelit noty od Stvrtovych aZ po dvaatricatinové. Paradidle PLPP LPLL, PPLP
LLPL, PLLP LPPL. Orientovanie sa v durovych a molovych téninach so 6 pred znameniami v rdmci hry
na zvonkohru.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti v hre na maly bubon a sdpravu bicich nastrojov, obozndmenie sa s novymi druhmi bicich
nastrojov perkusii v kontexte roznych etnik a kultur. Hra na maly bubon: etuda alebo technické
cvicenie z nizSie uvedeného notového materidlu. Hra na suprave bicich nastrojov: etuda alebo tech.
cvi¢enie z niz$ie uvedeného notového materialu. Hra so sprievodom /v ramci skolskej kapely, so
sprievodom ucitela, alebo reprodukovanej hudby/. Hra na melodické bicie nastroje: jedna piesen
alebo melddia podla vlastného vyberu (sélo alebo so sprievodom), chromaticka stupnica a dve
vybraté stupnice dur/moldo 6#a6baT5 ajeho obraty.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pre maly buben

J.Scott: Bici (pravodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)
Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)
M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 2. roéniku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje
na 1. roénik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvarat $tudijné prvky do $irsich celkov. Specifikovat
napaditost a improvizaciu v réznych zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na stylovost.. Cela
praca je postavena na vztahu ucitel - Ziak, uvedomovat si na strane ucitela, Ze sa pracuje so zivym
materidlom, vhodne vyberat notové materidly i spésob komunikacie vzhladom k veku Ziaka. Verejne
vystupovat, snazit sa primat Ziaka s rodiémi o navstevy koncertov a snazit sa vzbudit u Ziaka o ¢o



najvacsi zaujem o hudobné dianie. Hudobna literatura, ktora je odporucéana v uéebnych osnovach,
sluzi k zakladnej orientécii ucitela a je mozné variovat studijny material podla pedagogickych
skusenosti ucitela a podla individudlnych dispozicii Ziaka.

3. roénik, 2. €ast, I. stuperi zdkladného $tudia zakladnej umeleckej $koly ISCED 2

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individudlne vyucovanie, 2x tyZzdenne) ), 1,0 Komorna hra alebo 2,0
hra v subore alebo hra v orchestri

CIELE: rozvoj technickej zru¢nosti, vyvazenosti ruk, smerujicej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtienov v strednom tempe. Dosiahnut ¢istotu Uderov po stranke dynamickej a rytmickej.

OBSAH: Hra stvrtovych, osminovych a Sestnastinovych nét v réznych dynamickych stuprioch. Noty s
bodkou . Ovladaju spravne hracske navyky a zéklady sprdvneho pouzivania hracieho aparatu:
uvolneny postoj, sedenie, postavenie ruk a noh, drzanie tela, drzanie pali¢iek, vyrovnané hranie
striedavych, opakovanych, zdvojenych Uderov a virenia v pomalom, strednom a rychlom, ovladaju
aplikaciu crescenda — decrescenda pri vireni a virenie vo $tvrtovej a osminovej note s legatomi s
odsadenim; ovladaju hru Sestnastinovej trioly a sextoly a prechod medzi osminovymi notami,
osminovymi triolami a Sestnastinovymi notami a pomlc¢kami; tempe s dynamickym rozliSenim p —mp-
mf — f; Hra Stvrtovych a osminovych taktov. Nacvik jednoduchych a dvojitych paradidlov v
rozdielnych tempach + trojity paradidel. Cvi¢enia s akcentami pri pravidelnom deleni doby. Nacvik
tlakového viru v réznych dynamickych odtiefiov p-mp-mf-f-ff. VyuZitie prirazov, jednoduchého a
dvojitého. Ovladanie rytmickej stupnice vediet zadelit noty od Stvrtovych az po dvaatricatinové.
Paradidle PLPP LPLL, PPLP LLPL, PLLP LPPL. Orientacia v dur a mol stupniciach v rdmci melodickych
bicich nastrojovdo 7 #a 7 b, T5 a jeho obraty plus D7.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technicke;j
vyspelosti v hre na maly bubon a jej vyuZzitie v kontexte hry na stpravu bicich nastrojov. Hra na
perkusiach dostupnych v ramci nastrojového vybavenia skoly (napr. cajon). Hra na malom bubne:
etudy pre maly bubon a technické cvic¢enia z nizsSie uvedeného notového materialu. Hra na suprave
bicich nastrojov: etudy a rozkladové cvi¢enia z nizSie uvedeného notového materidlu, moznosti a
obmedzenia improvizacie. Hra so sprievodom /skolska kapela, pedagdg alebo reprodukovana
hudba/. Hra na melodickych bicich nastrojoch (napr. zvonkohra) : piesen alebo melddia podla
vlastného vyberu (sélo alebo so sprievodom), chromaticka stupnica.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pre maly buben

J.Scott: Bici (pravodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)
Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums



D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.0)

M. Petters: Fundamentals Method For Mallets

L. Zepléni: Percussion ABC

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

F.Briggs: Complete Modern Drumset

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)
G. Chaffee: Technique Patterns

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 3. roéniku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje na
2. roénik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvérat $tudijné prvky do $irsich celkov. Specifikovat napaditost
a improvizaciu v rdznych zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na Stylovost.. Celd praca je
postavena na vztahu uditel - Ziak, uvedomovat si na strane uditela, Ze sa pracuje so Zivym
materidlom, vhodne vyberat notové materidly i spdsob komunikacie vzhladom k veku Ziaka. Verejne
vystupovat, snazit sa primat Ziaka s rodiémi o navstevy koncertov a snazit sa vzbudit u Ziaka o ¢o
najvacsi zaujem o hudobné dianie. Hudobna literatura, ktora je odporucana v ucebnych osnovach,
sluzi k zakladnej orientécii ucitela a je mozné variovat studijny material podla pedagogickych
skusenosti ucitela a podla individualnych dispozicii Ziaka.

4. roénik, 2. ¢ast, I. stupen zakladného Studia zakladnej umeleckej Skoly ISCED 2

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 (individudlne vyu¢ovanie, 2x ty?denne) ), 1,0 Komorna hra alebo 2,0
hra v subore alebo hra v orchestri

CIELE: rozvoj technickej zruénosti, vyvaZenosti ruk, smerujicej k zvladnutiu zakladnych dynamickych
odtieriov v strednom tempe. Dosiahnut Cistotu Gderov po stranke dynamickej a rytmickej.

OBSAH: Ovladanie rytmickej stupnice, delenie stvrtovej, osminovej, triolovej, Sestnastinove;j,
kvintolovej, sextolovej, septolovej a dvaatricatinove. Ovladaju pedalovu techniku, rozkladovu
koordindciu ruk a ndh. Hra stvrtovych a osminovych taktov. Nacvik jednoduchych a dvojitych
paradidlov v rozdielnych tempach, Cvi¢enia s akcentmi pri pravidelnom deleni doby. Nacvik
tlakového viru v réznych dynamickych odtiefiov p-mp-mf-f-ff. VyuZzitie prirazov, jednoduchého a
dvojitého. Ovladanie rytmickej stupnice vediet zadelit noty od stvrtovych az po dvaatricatinové.
Paradidle PLPP LPLL, PPLP LLPL, PLLP LPPL. Orientacia v dur a mol stupniciach v rdmci melodickych
bicich nastrojovdo 7 #a 7 b, T5 a jeho obraty plus D7.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Rozvoj technickej
vyspelosti v hre na maly bubon, oboznamenie sa s viacerymi druhmi bicich nastrojov a perkusii v
kontexte ich kulturneho a etnického zdzemia. Zvladnutie zakladnej koordinacie n6h a ruk pri hre na
sUprave bicich nastrojov a schopnost elementéarnej improvizacie v ramci jednoduchej vymedzenej
formy a obsahu. Hra na melodickych bicich nastrojoch (podla mozZnosti nastrojového vybavenia
Skoly): piesen alebo melddia podla vlastného vyberu (sélo alebo so sprievodom). Zavere¢na skuska —
obsah: Hra na malom bubne: dve kontrastné etudy pre maly bubon, s vyuzitim akcentov, prirazov a



virenia. Hra na sUprave bicich nastrojov: etuda alebo vlastna improvizacia; rozkladové cviéenie.
Ukdazka beatového a iného sprievodu ku vybranym tane¢nym rytmom. Hra na melodickych bicich
nastrojoch (napr. zvonkohra): piesen alebo meléddia podla vlastného vyberu (sélo alebo so
sprievodom); dve dur/mol stupnice do 7 #a 7 b a T5 a jeho obraty, D7, pripadne prednesova
skladba.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

J. Tuzar: Etudy pre maly bubon

John Riley: the Art of Bop Drumming

F.Briggs: Complete Modern Drumset

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)

P. Gubala: Trzech bebniarzy 4 tria perkusyjne

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

Ch. Wilcoxon: Modern Rudimental Swing Solos

J. Morello: Master Studies

M. Goldenberg: Modern School for Xylophone, Marimba and Vibraphone
A.J. Cirone (compiled and edited): Master Technique Builders for Snare Drum
F. Bruns: 41 Drum Duets

G.L. Stone: Accents and Rebounds

DIDAKTICKE POSTUPY A METODY PRACE: v 4. roéniku predmet hra na bicich nastrojoch nadvizuje na
3. ro¢nik. Rozvijat schopnost Ziaka uzatvarat $tudijné prvky do Sirsich celkov. Specifikovat napaditost
a improvizaciu v réznych Zanroch a typoch hudobnej formy a dérazom na Stylovost..

1. rocnik Il stupia zakladného studia
POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stiborova hra

Uvedené standardy su stanovené tak, ze ich mozu zvladnut i mimoriadne talentovani Ziaci, ktori
neabsolvovali studium prvého stupfia zamerania, ale maju so Studiom iného nastroja alebo s hrou na
bicich nastrojoch praktické skusenosti. Ziaci druhého stupfia sa mézu $pecializovat podla
individualnych nastrojovych a Zzanrovych preferencii, na hru na malom bubne, bicej stiprave,
perkusiach, melodickych bicich nastrojoch, alebo pokracovat v $tudiu so Sirokym obsahom
vzdeldvania, ¢o sa zohladni v individualnych Studijnych planoch. Hra na melodickych bicich
nastrojoch na druhom stupni nie je povinna ani vymedzena. DéleZitou a nenahraditelnou sicastou
Studia na druhom stupni je komorn4, siborova a orchestralna hra, kde absolventi prvého stupna
zaujimaju kl'dcové postavenie a preberaju zodpovedné ulohy, na ktoré sa musia i v ramci hlavného
predmetu riadne pripravovat, ¢o sa odzrkadli v ich individudlnych Studijnych planoch.

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nastrojové technické
kompetencie Zaklady hry na malom bubne: Postoj, sedenie, drZanie paliciek, postavenie ruk. Hra



vyrovnanych striedavych a opakovanych uderov. Prstova technika. Hra zdvojenych uderov. - ovladaju
nazvoslovie instrumentdra predmetu ktory pouzivaju, - ovladaju zaklady spravnych navykov: postoj,
sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek - ovladaju zaklady spravneho pouzZivania
hracieho 280 Technika tlakového virenia. Hra jednoduchého prirazu. Hra akcentov v parnom deleni.
Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR. Hra zo zapisu celych, polovych,
Stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych not a pomléiek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8 a 6/8 takte. Spajanie
parneho a neparne delenia doby (osminové noty, trioly, Sestnastinové noty). Hra polovej a stvrtovej
noty s bodkou. Dynamické rozliSenie p, mf, f. Hra na bicej suprave: Jednoducha a zakladna
kombinovana koordinacie celého hracieho aparatu, rozkladové cvicenia s pouzitim velkého bubna,
malého bubna a dvoch tomov. Striedavé udery s nohami (velky bubon — hi-hat). Variacie beatového
sprievodu a slowrocku, zakladné znaky sirsej palety standardnych rytmov. Hra so sprievodom (klavir,
gitara, CD prehravac, pocitac). Hra na perkusiach: Realizacia motorického rytmu a prizvukov.
aparatu: hru zdpastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie striedavych a opakovanych
uderov, tlakové virenie s dynamickym rozliSenim p-mf-f, - ovladaju jednoduchy priraz a zaklady hry
akcentov, - ovladaju zakladnu hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR, -
ovladaju hru zo zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych not a pomlciek v
4/4,3/4,2/4, 3/8 a 6/8 takte, - ovladaju striedanie osminovych nét, triol a Sestnastinovych nét, -
ovladaju hru polovej a Stvrtovej a osminove]j noty s bodkou, - poznaju zvukovo — farebné moznosti
hry na elementarne perkusie, ovladaju zakladnu pedalovu techniku, rozkladovu koordinaciu celého
hracieho aparatu, zdkladné varianty beatového sprievodu a poznaju zdkladné znaky SirSej palety
rytmov.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

J. Tuzar: Etudy pre maly bubon

John Riley: the Art of Bop Drumming

F.Briggs: Complete Modern Drumset

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)
Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

P. Schenzer: Rock Drums

2. rocnik Il stupna zakladného Studia
POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nastrojové a technické
kompetencie Zaklady hry na malom bubne: Hra striedavych a zdvojenych uderov s dynamickym
rozliS$enim p-mp-mf-f. Prstova technika a zdvojené udery — “dvojky“. Hra tlakového virenia vo
Stvrtovej a osminovej note s legatom. Hra jednoduchého a dvojitého prirazu. Hra akcentov v parnom
i neparnom deleni. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR. - ovladaju
nazvoslovie pouZivaného inStrumentara predmetu, - ovladaju zaklady spravnych navykov a zaklady



spravneho pouzivania hracieho aparatu: sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek,
hra zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie striedavych a opakovanych tderov,
tlakové virenie s dynamickym rozliSenim p-mp-mf-f, - poznaju zvukovo-farebné moznosti hry na maly
bubon a principy jeho ladenia, 281 Hra zo zapisu celych, polovych, $tvrtovych, osminovych,
Sestnastinovych n6t a pomlciek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 4/8 takte. Spajanie parneho a neparne
delenie doby (osminky, trioly a Sestndastiny). Rytmicka stupnica: Stvrtové, osminové, Sestnastinové
noty. Hra osminovej noty s bodkou, osminovej a Sestnastinovej synkopy a ligatury. Hra na bicej
suprave: Rozkladové cvicenia — kombinovand koordindcia celého hracieho apardtu s pouzitim
velkého bubna, malého bubna a dvoch tomov a hi-hat. Zdvojeny Uder na velky bubon. Hra
beatovych sprievodov, slow-rocku a jednoduchych latino-rytmov. Hra so sprievodom (klavir, gitara,
CD prehravac, pocitac). Hra na perkusiach: Realizacia motorického rytmu, paternov, prizvukov a
dynamiky. Artikuldcia — otvorené a timené Udery. Hudobno-teoretické poznatky: Ndzvoslovie
pouzivaného instrumentara predmetu. Pojmy: zakladnd poloha, striedavé udery, opakované udery,
zdvojené uUdery, virenie, celd, polova, Stvrtova, osminova a Sestnastinova nota, pomlcka, bodka za
notou, synkopa, ligatura, doba, takt, rytmus, tempo, dynamika, piano, mezzopidno, mezzoforte,
forte, valcik, polka, beatovy sprievod, slow-rock, latino-rytmy, piesen, skladba ... . Sluchovo-rytmicka
oblast: Rytmické hry na ozveny, na otazku a odpoved. - ovladaju virenie s legatom i s odsadenim,
aplikaciu crescenda — decrescenda, - ovladaju jednoduchy a dvojity priraz a hru akcentov v parnom i
neparnom deleni, - ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR v pomalom
a strednom tempe, - ovladaju hru zo zapisu celych, polovych, $tvrtovych, osminovych,
Sestnastinovych not a pomlciek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 4/8 takte; - s istotou ovladaju prechod
medzi osminovymi notami, osminovymi triolami a Sestndstinovymi notami, - ovladaju hru polovej a
Stvrtovej a osminovej noty s bodkou, - ovladaju hru osminovej a Sestnastinovej synkopy a ligatury, -
poznaju zvukovo — farebné moznosti hry na elementarne perkusie, ovladaju zakladnu pedalovu
techniku, rozkladovu koordinéciu celého hracieho aparatu, vedia zahrat osminové a Sestnéstinové
variacie beatového sprievodu a zaklady inych standardnych rytmov (swing, bossa nova, rumba ...)

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zac¢atecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)
Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.
P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer



G. Chaffee: Technique Patterns

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)

3. rocnik Il stupna zakladného studia
POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stiborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nastrojové a technické
kompetencie Hra na malom bubne: Hra vyrovnanych striedavych a opakovanych uderov, virblov s
dynamickym rozliSenim p-mp-mf-f-ff. Prstova technika. Zdvojené udery — “dvojky“. Virenie v celej,
polovej, Stvrtovej a osminovej note s legatom, s odsadenim a aplikacia crescenda — decrescenda. Hra
jednoduchého, dvojitého a trojitého prirazu. Hra akcentov v parnom i neparnom deleni, v pomalom
a strednom tempe. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR v pomalom a
strednom tempe. Hra zo zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych n6t a
pomléiek v 5/4, 4/4,3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8 4/8 a celom (alla breve) takte. Hra $estnastinovej
trioly, sextoly a velkej trioly. Rytmicka stupnica: noty Stvrtové, osminové, trioly, Sestnastinové a
sextoly. - ovladaju nazvoslovie a delenie insStrumentara predmetu: samozvucné, blanozvuéné, ladené
a melodické bicie ndstroje, - ovladaju zvukovo—farebné moznosti hry na malom bubne, bicej suprave,
perkusidch a principy ich ladenia, - ovladaju zéklady spravnych navykov a zaklady spravneho
pouzivania hracieho apardtu: sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek, hra
zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie striedavych a opakovanych uderov,
tlakové virenie, s dynamickym rozliSenim p-mp-mf-fff, ovladaju virenie s legdtom i s odsadenim,
aplikaciu crescenda — decrescenda, - ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL
LRLR v pomalom, strednom aj rychlom tempe, - ovladaju hru akcentov v parnom i neparnom deleni v
pomalom a strednom tempe, - ovladaju jednoduchy, dvojity a trojity priraz, - ovladaju hru zo zapisu
celych, polovych, osminovych a Sestnastinovych nét a pomliciek v 5/4, 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8,
12/8 4/8 a celom (alla breve) takte, - ovladaju prechod medzi osminovymi notami, osminovymi
triolami a Sestnastinovymi notami a pomlc¢kami, - ovladajd hru polovej, Stvrtovej a osminovej noty s
bodkou, - ovladaju hru Sestnastinovej trioly, sextoly a velkej trioly, - ovladaju hru osminovej a
Sestnastinovej synkopy a ligatury, - ovladaju pedalovu techniku, techniku zdvojenych uderov velkého
bubna, kombinovanu koordindciu celého hracieho aparatu a zdklady hry s metlickami.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zac¢atecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1



R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)

F.Briggs: Complete Modern Drumset

4. rocnik Il stupna zakladného studia
POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stiborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Néstrojové a technické
kompetencie: Hra na malom bubne: Hranie vyrovnanych striedavych, opakovanych uderov a virblov
s dynamickym rozliSenim pp-mpmf-f-ff. Prstova technika. Zdvojené udery — “dvojky”. Virenie s
legatom, s odsadenim, crescendo — decrescendo. Hra jednoduchého, dvojitého, trojitého a
Stvoritého prirazu. Hra akcentov v parnom a neparnom deleni, v pomalom, strednom a rychlom
tempe. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR a diddle paradiddlov. Hra zo
zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych, Sestndstinovych a dvaatricatinovych n6t a pomlciek
v celom (alla breve) 7/4, 6/4, 5/4, 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 4/8 takte. Hra Sestnastinovej
trioly, sextoly, kvintoly, septoly, velkej trioly a duoly. Hra polovej, stvrtovej, osminovej a
Sestnastinovej noty s bodkou. Hra osminovej, Sestndstinovej a dvaatricatinovej synkopy a ligatury.
Rytmicka stupnica: Stvrtové, osminové, sestnastinové noty, kvintola, sextola, septola,
dvaatricatinové noty. Ladenie, nadstavenie strunnika a UdrZzba ndstroja. Hra na bicej suprave:
Kombinovana koordinacia celého hracieho aparatu, rozkladové cvicenia s pouzitim velkého bubna,
malého bubna a dvoch tomov s ostindtnou hrou hihat na druhd ¢ast doby. Hra vo stvrtovych,
osminovych, parnych i neparnych taktoch. Zdvojeny uder na velky bubon. Osminové a Sestnastinové
variacie beatového sprievodu a slow-rocku, swing, wals, shuffle, latino a funky rytmy. Hra s
metlickami. Hra so sprievodom (klavir, gitara, CD prehravac, pocitac). - ovladaju nazvoslovie, delenie
a Zanrové vyufzitie inStrumentara bicich nastrojov, - ovladaju zvukovo-farebné moznosti hry na
malom bubne, perkusiach, bicej siprave a zaklady ladenia pouzivanych nastrojov, - ovladaju zaklady
spravnych navykov a zdklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: sedenie, postavenie ruk a noh,
drzanie tela, drzanie palicCiek, hra zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie
striedavych a opakovanych uderov, tlakové virenie, s dynamickym rozlisenim pp-p-mpmf-f-ff, -
ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR a diddle paradiddlov, -
ovladaju hru akcentov v parnom a neparnom deleni — pomalé, stredné aj rychle temp3, - ovladaju
jednoduchy, dvojity, trojity a Stvority priraz, - ovladaju virenie s legdtom i s odsadenim, aplikaciu
crescenda — decrescenda (pp-p-mp-mf-f-ff), - ovladaju hru zo zapisu celych, polovych, osminovych,
Sestnastinovych, dvaatricatinovych nét a pomlciek v 7/4, 6/4, 5/4, 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8,
4/8 a celom (alla breve) takte, - ovladaju hru polovej, stvrtovej, osminovej a Sestnastinovej noty s
bodkou, Zaverec¢na skuska: Hra na malom bubne: - dve kontrastné etudy s vyuZitim 284 Ladenie,
nadstavenie a Udrzba nastroja. Hra na perkusiach: Realizacia motorického rytmu, paternov,
prizvukov a dynamiky. paradiddlov, prirazov, akcentov a virenia. Hra na bicej suprave: - rozkladové



cvi¢enie - etuda vo $tvrtovom alebo osminovom takte s ostinatnym pouzitim hi-hat, - jedna ukazka
bicieho sprievodu (beatovy sprievod, shuffle, swing, bossa nova, funk ... ).

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro za¢atecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.
P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer
G. Chaffee: Technique Patterns

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)

F.Briggs: Complete Modern Drumset

vvvvv

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nastrojové technické
kompetencie Zaklady hry na malom bubne: Postoj, sedenie, drZanie palic¢iek, postavenie ruk. Hra
vyrovnanych striedavych a opakovanych uderov. Prstova technika. Hra zdvojenych uderov. Technika
tlakového virenia. Hra jednoduchého prirazu. Hra akcentov v pdrnom deleni. Hra paradiddlov RLRR
LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR. Hra zo zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych,
Sestnastinovych not a pomlciek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8 a 6/8 takte. Spajanie parneho a neparne delenia
doby (osminové noty, trioly, Sestnastinové noty). Hra polovej a Stvrtovej noty s bodkou. Dynamické
rozliSenie p, mf, f. - ovladaju nazvoslovie inStrumentara predmetu ktory pouzivaju, - ovladaju zaklady
spravnych ndvykov: postoj, sedenie, postavenie rik a ndh, drzanie tela, drzanie pali¢iek - ovladaju
zaklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: hru zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky
vyrovnané hranie striedavych a opakovanych uderov, tlakové virenie s dynamickym rozlisenim p-mf-



f, - ovladaju jednoduchy priraz a zaklady hry akcentov, - ovladaju zdkladnu hru paradiddiov RLRR
LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR, - ovladaju hru zo zapisu celych, polovych, stvrtovych,
osminovych, Sestnastinovych nét a pomlciek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8 a 6/8 takte, - ovladaju striedanie
osminovych not, triol a Sestnastinovych nét, - ovladaju hru polovej a stvrtovej a osminovej noty s
bodkou, - poznaju zvukovo — farebné moznosti hry na elementdrne perkusie, 285 Hra na bicej
suprave: Jednoducha a zakladnd kombinovana koordinacie celého hracieho aparatu, rozkladové
cvicenia s pouzitim velkého bubna, malého bubna a dvoch tomov. Striedavé udery s nohami (velky
bubon — hi-hat). Variacie beatového sprievodu a slowrocku, zdkladné znaky SirSej palety
Standardnych rytmov. Hra so sprievodom (klavir, gitara, CD prehravac, pocitac). Hra na perkusiach:
Realizacia motorického rytmu a prizvukov. ovladaju zakladnu pedalovu techniku, rozkladovu
koordindaciu celého hracieho aparatu, zdkladné varianty beatového sprievodu, slow-rocku a poznaju
zakladné znaky SirSej palety rytmov.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

J. Tuzar: Etudy pre maly bubon

John Riley: the Art of Bop Drumming

F.Briggs: Complete Modern Drumset

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)
Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

P. Schenzer: Rock Drums

vvvvv

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Néstrojové a technické
kompetencie Zaklady hry na malom bubne: Hra striedavych a zdvojenych uderov s dynamickym
rozliSenim p-mp-mf-f. Prstova technika a zdvojené udery — “dvojky“. Hra tlakového virenia vo
Stvrtovej a osminovej note s legatom. Hra jednoduchého a dvojitého prirazu. Hra akcentov v parnom
i neparnom deleni. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR. Hra zo zapisu
celych, polovych, $tvrtovych, osminovych, Sestnastinovych nét a pomléiek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8,
9/8, 4/8 takte. Spajanie parneho a neparne delenie doby (osminky, trioly a Sestnastiny). Rytmicka
stupnica: stvrtové, osminové, Sestnastinové noty. Hra osminovej noty s bodkou, osminovej a
Sestnastinovej synkopy a ligatury. - ovladaju ndzvoslovie pouzivaného inStrumentdra predmetu, -
ovladaju zaklady spravnych navykov a zaklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: sedenie,
postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek, hra zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky
vyrovnané hranie striedavych a opakovanych tuderov, tlakové virenie s dynamickym rozlisSenim p-mp-
mf-f, - poznaju zvukovo-farebné moznosti hry na maly bubon a principy jeho ladenia, - ovladaju
virenie s legatom i s odsadenim, aplikdciu crescenda — decrescenda, - ovladaju jednoduchy a dvojity
priraz a hru akcentov v parnom i neparnom deleni, - ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL,



RLLR LRRL, RLRL LRLR v pomalom a strednom 286 Hra na bicej suprave: Rozkladové cviéenia —
kombinovana koordinacia celého hracieho aparatu s pouZitim velkého bubna, malého bubna a dvoch
tomov a hi-hat. Zdvojeny uder na velky bubon. Hra beatovych sprievodov, slow-rocku a
jednoduchych latino-rytmov. Hra so sprievodom (klavir, gitara, CD prehravac, pocitac). Hra na
perkusidch: Realizdcia motorického rytmu, paternov, prizvukov a dynamiky. Artikulacia — otvorené a
timené Udery. Hudobno-teoretické poznatky: Ndzvoslovie pouzivaného inStrumentdara predmetu.
Pojmy: zakladna poloha, striedavé udery, opakované udery, zdvojené udery, virenie, celd, polova,
Stvrtova, osminova a Sestnastinova nota, pomlcka, bodka za notou, synkopa, ligatura, doba, takt,
rytmus, tempo, dynamika, piano, mezzopidno, mezzoforte, forte, valéik, polka, beatovy sprievod,
slow-rock, latino-rytmy, piesen, skladba ... . Sluchovo-rytmicka oblast: Rytmické hry na ozveny, na
otazku a odpoved. tempe, - ovladaju hru zo zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych,
Sestnastinovych not a pomléiek v 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 4/8 takte; - s istotou ovladaju prechod
medzi osminovymi notami, osminovymi triolami a Sestnastinovymi notami, - ovladaju hru polovej a
Stvrtovej a osminovej noty s bodkou, - ovladaju hru osminovej a Sestnastinovej synkopy a ligatury, -
poznaju zvukovo — farebné moznosti hry na elementarne perkusie, ovladaju zakladnu pedalovu
techniku, rozkladovu koordinaciu celého hracieho aparatu, vedia zahrat osminové a Sestnastinové
variacie beatového sprievodu a zaklady réznych Standardnych rytmov (bossa nova, rumba, swing ...).

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

J. Tuzar: Etudy pre maly bubon

John Riley: the Art of Bop Drumming

F.Briggs: Complete Modern Drumset

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)
Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

P. Schenzer: Rock Drums

vvvvv

POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Néstrojové a technické
kompetencie Hra na malom bubne: Hra vyrovnanych striedavych a opakovanych uderov, virblov s
dynamickym rozliSenim p-mp-mf-f-ff. Prstova technika. Zdvojené udery — “dvojky“. Virenie v celej,
polovej, Stvrtovej a osminovej note s legatom, s odsadenim a aplikacia crescenda — decrescenda. Hra
jednoduchého, dvojitého a trojitého prirazu. - ovladaju ndzvoslovie a delenie inStrumentara
predmetu: samozvucné, blanozvucné, ladené a melodické bicie nastroje, - ovladaju zvukovo—farebné
moznosti hry na malom bubne, bicej siprave, perkusiach a principy ich ladenia, - ovladaju zaklady
spravnych navykov a zaklady spravneho pouzivania hracieho aparatu: sedenie, postavenie ruk a noh,
drzanie tela, drzanie pali¢iek, hra zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie
striedavych a opakovanych uderov, tlakové virenie, s dynamickym rozliSenim p-mp-mf-f-ff, ovladaju



virenie s legatom i s odsadenim, aplikaciu 287 Hra akcentov v parnom i neparnom deleni, v pomalom
a strednom tempe. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR v pomalom a
strednom tempe. Hra zo zapisu celych, polovych, stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych nét a
pomlciek v 5/4, 4/4,3/4, 2/4, 3/8, 6/8,9/8, 12/8 4/8 a celom (alla breve) takte. Hra Sestnastinovej
trioly, sextoly a velkej trioly. Rytmicka stupnica: noty stvrtové, osminové, trioly, Sestnastinové a
sextoly. crescenda — decrescenda, - ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL
LRLR v pomalom, strednom aj rychlom tempe, - ovlddaju hru akcentov v parnom i neparnom deleni v
pomalom a strednom tempe, - ovladaju jednoduchy, dvojity a trojity priraz, - ovladaju hru zo zapisu
celych, polovych, osminovych a Sestnastinovych nét a pomliciek v 5/4, 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8,
12/8 4/8 a celom (alla breve) takte, - ovladaju prechod medzi osminovymi notami, osminovymi
triolami a Sestnastinovymi notami a pomlckami, - ovladaju hru polovej, Stvrtovej a osminovej noty s
bodkou, - ovladaju hru Sestnastinovej trioly, sextoly a velkej trioly, - ovladaju hru osminovej a
Sestnastinovej synkopy a ligatury, - ovladaju pedalovu techniku, techniku zdvojenych uderov velkého
bubna, kombinovanu koordinaciu celého hracieho aparatu a zédklady hry s metlickami.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums

P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.
P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer
G. Chaffee: Technique Patterns

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)

F.Briggs: Complete Modern Drumset

vvvvv



POCET HODIN TYZDENNE: 1,5 h + 1-2 h komorna hra alebo stiborova hra

OBSAHOVY STANDARD - KOMPETENCIE: VYKONOVE STANDARDY - VYSTUPY: Nastrojové a technické
kompetencie: Hra na malom bubne: Hranie vyrovnanych striedavych, opakovanych Uderov a virblov
s dynamickym rozliSenim ppmp-mf-f-ff. Prstova technika. Zdvojené udery — “dvojky”. Virenie s
legatom, s odsadenim, crescendo — decrescendo. Hra jednoduchého, dvojitého, trojitého a
Stvoritého prirazu. Hra akcentov v parnom a neparnom deleni, v pomalom, strednom a rychlom
tempe. Hra paradiddlov RLRR LRLL, RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR a diddle paradiddlov. Hra zo
zapisu celych, polovych, - ovladaju nazvoslovie, delenie a Zanrové vyuzitie instrumentara bicich
nastrojov, - ovladaju zvukovo-farebné moznosti hry na malom bubne, perkusiach, bicej suprave a
zaklady ladenia pouzivanych ndstrojov, - ovladaju zaklady spravnych navykov a zadklady spravneho
pouzivania hracieho apardtu: sedenie, postavenie ruk a néh, drzanie tela, drzanie paliciek, hra
zapastim a prstami, zvukovo a dynamicky vyrovnané hranie striedavych a opakovanych uderov,
tlakové virenie, s dynamickym rozliSenim pp-p-mp-mf-f-ff, - ovladaju hru paradiddlov RLRR LRLL, 288
stvrtovych, osminovych, Sestnastinovych a dvaatricatinovych nét a pomlciek v celom (alla breve) 7/4,
6/4,5/4, 4/4, 3/4, 2/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 4/8 takte. Hra Sestnastinovej trioly, sextoly, kvintoly,
septoly, velkej trioly a duoly. Hra polovej, Stvrtovej, osminovej a Sestnastinovej noty s bodkou. Hra
osminovej, Sestnastinovej a dvaatricatinovej synkopy a ligatlry. Rytmicka stupnica: stvrtové,
osminové, Sestnastinové noty, kvintola, sextola, septola, dvaatricatinové noty. Ladenie, nadstavenie
strunnika a Udrzba ndstroja. Hra na bicej suprave: Kombinovana koordinacia celého hracieho
aparatu, rozkladové cvicenia s pouZzitim velkého bubna, malého bubna a dvoch tomov s ostinatnou
hrou hi-hat na druhu éast doby. Hra vo Stvrtovych, osminovych, parnych i neparnych taktoch.
Zdvojeny uder na velky bubon. Osminové a Sestndstinové variacie beatového sprievodu a slow-
rocku, swing, wals, shuffle, latino a funky rytmy. Hra s metlickami. Hra so sprievodom (klavir, gitara,
CD prehravac, pocitac). Ladenie, nadstavenie a Udrzba nastroja. Hra na perkusiach: Realizacia
motorického rytmu, paternov, prizvukov a dynamiky. RRLR LLRL, RLLR LRRL, RLRL LRLR a diddle
paradiddlov, - ovladaju hru akcentov v pdrnom a neparnom deleni — pomalé, stredné aj rychle
temp3, - ovladaju jednoduchy, dvojity, trojity a Stvority priraz, - ovladaju virenie s legatom i s
odsadenim, aplikaciu crescenda — decrescenda (pp-p-mpmf-f-ff), - ovladaju hru zo zapisu celych,
polovych, osminovych, Sestnastinovych, dvaatricatinovych n6t a pomlciek v 7/4, 6/4, 5/4, 4/4, 3/4,
2/4,3/8,6/8,9/8,12/8, 4/8 a celom (alla breve) takte, - ovladaju hru polovej, Stvrtovej, osminovej a
Sestnastinovej noty s bodkou, Zaverecna skuska: Hra na malom bubne: - dve kontrastné etudy s
vyuzitim paradiddlov, prirazov, akcentov a virenia. Hra na bicej suprave: - rozkladové cvi¢enie - etuda
vo Stvrtovom alebo osminovom takte s ostindtnym pouZitim hi-hat, - jedna ukazka bicieho sprievodu
(beatovy sprievod, slow-rock, swing, wals, shuffle, latino alebo funky). Moznost hry na melodické
bicie nastroje podla ponuky dostupného ndastrojového vybavenia skoly.

NOTOVY MATERIAL:

G.L. Stone: Stick control

Morris Goldenberg: Snare Drum For Beginners

J. Tuzar: Etudy pro maly buben

J.Scott: Bici (pruvodce hrou na bici pro zacatecniky)
The Beatles: Drum Collection (25 great songs)

Rock Songs for Kids

First 50 songs you should play on drums



P. Schenzer: Rock Drums

D. Stein: Modern Drumming 1

R. Pravda: Snare drum 1 (Keep it up!)

A.Schwarz: Schlagzeug schule (Band I, Ausgabe 2.

P. a J. Sprunk: Bicie nastroje

Jim Riley: Survival Guide for the Modern Drummer

G. Chaffee: Technique Patterns

S. Fink: Percussion Studio Vol. 2 (Accents studies for snare drum)
F.Briggs: Complete Modern Drumset

Ch. Wilcoxon: Modern Rudimental Swing Solos

J. Morello: Master Studies



